.
UBERSICHT - Lern- und Spielmaterialien

Bildungsvision kreative, fantasievolle und kiinstlerische Kinder:
Asthetik, Kunst und Kultur

— Buntes Stangen Mosaik 40-teilig — Pattern Play
— Farben ringsum

- Farbenrad

— Farbenzwerge - Kennst du die Farben?

— Farbmosaik, 36-teilig

— Formido

— Ich lerne ... Formen & Farben

— LogiPic -

— Mein Mauschen-Farbspiel

— Was ist das? Finde die Tiere im Alltag
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Asthetik, Kunst und Kultur

Buntes Stangen Mosaik - Pattern Play

Pattern

Das neuartige Legematerial bereitet den Kindern Freude. Die 40
Holzstangen in leuchtenden Farben laden zum Musternachlegen und
Umsetzen eigener farbenfroher Ideen ein. Mit Holzrahmen und Muster-
Legekarten.

Farben ringsum

Die Spieler/innen suchen die Gegenstande, Tiere, Pflanzen oder Friichte,
deren Farben den Schmetterlingen entsprechen, die auf den sechseckigen
Karten dargestellt sind. Dieses Spiel férdert auf spielerische Weise die Sinne
zur Beobachtung und Wahrnehmung der Umgebung. Es bieten sich
vielfaltige Moéglichkeiten zur Entfaltung der Kreativitat sowie zur Entwicklung
der Phantasie und Sprache. AuBerdem fordert dieses Spiel die
Sozialfahigkeit. Ein Spiel fliir 2-5 Mitspieler/innen ab 3 Jahren.

Farbenrad

Ein Blatt Papier wird mit Stecknadeln auf die Drehscheibe befestigt. Dann
fangt ein Kind an zu drehen. Bei drehender Scheibe traufelt ein anderes
Kind mit der Spritze nacheinander die verschiedenen Farben an eine oder
mehrere Stellen auf das Papier. Unterschiedliche Geschwindigkeiten der
Drehscheibe ergeben unterschiedliche Muster auf dem Papier. Die Kinder
kénnen so mit den Farben experimentieren und es entstehen wunderschéne
Bilder.

Farbenzwerge - Kennst du die Farben?

Zwerg Farbenfroh macht eine Reise ins Farbenland: Er besucht den roten
Zwerg mit seinem roten Zwergenhaus. Dann schaut er beim griinen
Farbenzwerg vorbei, der am liebsten griine Gritze mag. Und weil Zwerg
Farbenfroh alle Farben liebt, bekommt er in jedem Haus ein Geschenk. Mit
diesem fantasievollen Spiel lernen Kinder Farben zu benennen und
zuzuordnen.

Farbmosaik, 36-teilig

Die mehrfarbig bedruckten Holzwlirfel regen zum Legen von zahlreichen
geometrischen Formen- und Farbenmotiven an.
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Asthetik, Kunst und Kultur

Formido

Formen und Farben erkennen, Vorlagen entschliisseln, nachlegen oder der
Fantasie freien Lauf lassen.
Formido schult das raumliche Vorstellungsvermdgen.

Ich lerne ... Formen & Farben

Welche Farbe hat das Feuerwehrauto? Und welche Formen sind darin zu
finden? In verschiedenen Schwierigkeitsstufen lernen Kinder in spielerischer
Art den Umgang mit Farben und Formen. 30 schén illustrierte Karten sind
im Koffer. Durch einen Lernkontroll-Mechanismus kann das Kind selbst
kontrollieren, ob die Aufgabe richtig geldst wurde - jede Puzzlekombination
ist einzigartig, so dass nur die richtige Kombination zusammenpasst.

LogiPic

Jetzt wird es kreativ! LogiPic ist ein Magnetspiel zum Nachlegen
verschiedener Vorlagekarten und zur Entfaltung der eigenen Fantasie. Seine
handliche GréBe eignet sich fir Kinder. Aufgrund der einfachen Handhabung
ist das Produkt selbsterklarend und somit hervorragend zur selbststéandigen
Beschaftigung geeignet.
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Asthetik, Kunst und Kultur

Mein Mauschen-Farbspiel

Flinf Farbm&use sind zum Picknick eingeladen. Teller um Teller wird mit
Speisen gedeckt: Kase flirs gelbe Mduschen, Kirschen fiirs rote ... Bis das
Picknick fertig ist, spielen die Farbmduschen Verstecken. Die Spielenden
helfen ihnen, im Zimmer ein Versteck in ihrer Lieblingsfarbe zu finden. Zum _
Schluss schlipfen die Mauschen wieder durchs Mauseloch und das Picknick -
kann beginnen. Neben dem Farbenlernen werden auch Merkfdhigkeit, J
Phantasie und das raumliche Orientierungsvermdégen geférdert.
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Was ist das? Finde die Tiere im Alltag

Das Besondere im Alltaglichen entdecken und es kreativ umsetzen - bei
diesem neuen Memospiel schafft das mit ein bisschen Fingerfertigkeit jeder.
Es gilt zu Uberlegen, welche Tiere in den 24 Alltagsbildern schlummern:
Alltégliche Dinge verwandeln sich bei der zweiten Karte in bekannte Tiere:
Aus einer Wurst wird mit ein paar Strichen dein Dackel und eine Scheibe
Kase verwandelt sich in eine Kuh.
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