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A volte i ragazzi percepiscono la matematica 
come poco utile e lontana dalla realtà 

dare centralità nella didattica alle competenze di 

COMUNICAZIONE

RAGIONARE 
MATEMATICAMENTE

PROBLEM POSING
and SOLVING



Nella risoluzione dei problemi dare importanza alle fasi di 
• COMPRENSIONE del problema
• FORMULAZIONE del modello
• UTILIZZO e SVILUPPO di strategie di risoluzione
• INTERPRETAZIONE e VALUTAZIONE del risultato

La competenza di saper RAGIONARE MATEMATICAMENTE 
è fondamentale in tutte le fasi del problem solving

PROBLEM POSING and SOLVING



Essere consapevoli del complesso processo 
di risoluzione di un problema reale contestualizzato

OBIETTIVO:

staccarsi dall’idea della semplice applicazione 
di una formula o di un procedimento mnemonico

può apparire più semplice e 
veloce ma ostacola lo sviluppo 
del ragionamento matematico

PROBLEM POSING and SOLVING



COMUNICAZIONE
LEGGERE E CAPIRE IL TESTO

collegamento con la literacy di LETTURA

competenza basilare e imprescindibile 
nella risoluzione di qualsiasi problema

la capacità di argomentazione e spiegazione del processo di
risoluzione mostra quanto lo studente abbia compreso il
procedimento adottato e i ragionamenti matematici seguiti

SPIEGARE E VALUTARE LA SOLUZIONE



Usare la matematica per risolvere problemi reali

abilità di calcolo
non calcolare, ma comprendere principi di calcolo

RAGIONARE 
MATEMATICAMENTE



BUONE PRATICHE e SPUNTI DIDATTICI

Attività laboratoriali e 
problemi contestualizzati Percorsi 

interdisciplinari

Rubriche di valutazione 
organizzate per competenze



ATTIVITÀ LABORATORIALI 
e PROBLEMI CONTESTUALIZZATI

AFFIANCARE ma non necessariamente sostituire
la didattica tradizionale a percorsi centrati su problemi reali 

Stimolare 
curiosità e interesse

Partire da un problema reale e richiedere agli studenti di
prevedere e costruire la soluzione. Dalla risoluzione del
problema si possono poi introdurre nuovi concetti di teoria

Rendere gli studenti consapevoli
delle fasi che contraddistinguono
il problem posing and solving



STATISTICA: raccolta, elaborazione e interpretazione di dati
CALCOLO DELLE PROBABILITÀ: gioco d’azzardo e previsioni
PROBLEMI DI OTTIMIZZAZIONE: economia
GEOMETRIA: spazio bi/tri-dimensionale

Metodologia 
laboratoriale

Matematica 
più vicina alla realtà

Competenze trasversali 
ad altre discipline



PERCORSI INTERDISCIPLINARI
Consapevolezza della potenza del metodo e del linguaggio
matematico nella descrizione e nella risoluzione di problemi applicati

FISICA

BIOLOGIA CHIMICA ECONOMIA

INFORMATICA

Sviluppare competenze di problem
posing and solving collegate allo studio
di altre discipline e quindi alla realtà



Opportunità di creare
congetture da verificare

PERCORSI INTERDISCIPLINARI

Trovare collegamenti tra
argomenti distanti tra loro

capire diversi punti di vista
e diversi punti di forza di
discipline differenti

sviluppare competenze 
trasversali evitando 

l’apprendimento 
mnemonico dei concetti 



MATERIE 
UMANISTICHE COMPETENZE DI LETTURA, 

COMPRENSIONE, ARGOMENTAZIONE

DISEGNO

INFORMATICA
raccogliere ed elaborare dati; rappresentare, 
interpretare e valutare le soluzioni

sviluppare una migliore capacità di visione
geometrica in luoghi bi/tri-dimensionali,
comprensione della situazione spaziale



VALUTAZIONE
NON deve limitarsi a essere

CLASSIFICAZIONE 
DEL PROFITTO

PUNTO DI ARRIVO 
DELLO STUDENTE 

può diventare
MOMENTO INTEGRANTE 

DI APPRENDIMENTO
STIMOLO

PUNTO DI RI-PARTENZA

È importante che lo studente conosca i criteri di valutazione, 
in modo da poterli prendere come riferimento



RUBRICHE DI VALUTAZIONE 
ORGANIZZATE PER COMPETENZE

COMPRENSIONE

SVILUPPO DEL PROBLEMA

CORRETTEZZA

ABILITÀ LOGICHE

ARGOMENTAZIONE

Formulazione e
Analisi del problema

Fase di Utilizzo-Sviluppo nella 
risoluzione del problema

Abilità di calcolo e utilizzo dei 
mezzi matematici

Ragionamento matematico

Competenze comunicative, 
interpretazione e valutazione


