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Sprachen  
lernen mit  
Comics 



Anfangs kann es motivierender 
sein, einen Comic zu wählen, 
den Sie bereits kennen.
 

Sehen Sie sich erstmal nur die 
Bilder und die Figuren an: 
welche Vermutungen können 
Sie so über den Inhalt 
anstellen?
 

Lesen Sie den Comic zuerst 
einmal durch. Seien Sie nicht 
frustriert, wenn Sie nicht 
gleich alles verstehen. Lassen 
Sie sich von der Geschichte 
leiten, indem Sie die die 
Bilder auf sich wirken lassen, 
so erhalten Sie schnell einen 
Überblick über den Inhalt.
 

Dann können Sie die ersten 
Eindrücke formulieren und 
beschreiben, was Ihnen 
aufgefallen ist: die Grafik, die 
Charaktere, die Geschichte. 
Sie können Schlüsselwörter 
herausfiltern und notieren.

Decken Sie einzelne Bilder ab 
und beschreiben Sie mündlich, 
was zwischen den Szenen 
ablaufen könnte; das ist eine 
tolle Übung für den mündlichen 
Ausdruck.

Achten Sie auf die Charaktere: 
Jeder von ihnen unterscheidet 
sich in seiner Persönlichkeit, 
seiner Art sich auszudrücken, 
in seiner Gestik und Mimik. 
Versuchen Sie, die Charaktere 
mit eigenen Worten zu 
beschreiben, die physische 
Erscheinung, die Rolle in der 
Geschichte, und verwenden 
Sie möglichst viele Adjektive, 
Synonyme und Antonyme.

Anschließend arbeiten Sie  
mit den Dialogen: Versuchen 
Sie, aus dem Kontext die 
Bedeutung von Wörtern 
abzuleiten, die Sie nicht 
kennen, überprüfen Sie sie  
mit Hilfe eines Wörterbuches 
und notieren Sie die neuen 
Begriffe in Ihrem Notizbuch, 
begleitet von Sätzen und 
Beispielen, die das Einprägen 
erleichtern. 

Die Sprache der Comics ist 
eine Sprache, die häufig aus 
Ausrufen, gebrochenen Sätzen 
und Lautmalerei besteht. 
Hauptmerkmal ist die 
Verwendung der direkten 
Rede. Verwandeln Sie den 
Comic in eine Geschichte, 
indem Sie die indirekte Rede 
verwenden.

Versuchen Sie, den mit 
Interjektionen ausgedrückten 
Stimmungen ein Adjektiv 
zuzuordnen, z. B. ahh, grr,  
oh je, ...
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