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Le indicazioni provinciali per le scuole dell'infanzia in lingua italiana,
sottolineano che, le esperienze motorio-sportive “ sono importanti per lo
~ sviluppo delle capacita di riconoscere, gestire e misurare le proprie
potenzialita fisiche e le proprie abilita ed attitudini.

L'attivita proposta unisce competenze matematiche e competenze
motorie e si prefigge i seguenti obiettivi:

e familiarizzare con il dado

» favorire la lettura a “colpo d'occhio” dei numeridala6

e associare le quantita ai numeri

* associare un numero ad un movimento
e eseguire semplici schemi motori
* muoversi in modo consapevole e disinvolto

Svolgimento del gioco:
Tira il dado ed in base al numero che esce. Esegui i movimenti indicati
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J SALTA SU UN PIEDE DALLA TUA CAMERA ‘

\ DA LETTO ALLA CUCINA

=== .

_J SALTA COME UNA RANA PER DIECI VOLﬂ

¥ SDRAIATI SULLA SCHIENA PEDALA
CON LE GAMBE PIU VELOCE CHE PUOI

SALTA COME UN CANGURO

= ENTRANDO IN OGNI STANZA

' LANCIA IN ALTO UNA PALLINA
- E AFFERRALA AL VOLO,
SENZA FARLA CADERE PER TERRA,
DIECI VOLTE DI SEGUITO

%CCOVACCIATI A TERRA E POI SALTA PIU

- IN ALTO CHE PUOQI,
ALLUNGANDO LE BRACCIA SOPRA LA TESTA




MODELLO PER LA COSTRUZIONE DI UN DADO
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