LA CAMPANA 2

Bambini, oggi vi propongo una variante del gioco della
campana.

C1 serve:
— cartoncini di vari colori
— tempere o pennarelli
— forbici

Tagliamo 1 cartoncini in rettangoli uguali (20x15) che poi
numereremo dall'l al 10.

numero 1 fino al numero
10.




REGOLAMENTO:

S1 puo giocare da soli o in piu persone; con l'aiuto di un
sasso piatto, che verra gettato sul numero 1.
Ora si1 salta con un piede sulla casella 2, tralasciando la
numero 1.

Quando arrivate ai doppi numeri, appoggiate il piede destr
sul numero a destra, e il piede sinistro sul numero a sinistra.

Andate avanti cosi fino al numero 10.
Una volta arrivati alla fine bisogna tornare indietro, sempre
saltando su un piede sui rettangoli singoli, e saltando con il
piede detro dove c¢'€¢ un numero a destra, e col piede sinistro
dove c'€¢ un numero a sinistra.
Quando arrivi alla casella numero uno, raccogli il sassolino,
esci dalla campana e rilancia 1l sasso sul numero 2.
Ripeti il giro senza saltare sul numero due.

Se 1l sasso rimbalza o esce dalla casella, o appoggi 1l piede
a terra, der1 rincominciare dall'inizio.
Se giochi con altri, salti un giro.



